SPALDING, Marcelo. Alice do livro impresso ao e-book: adaptacdo de Alice no pais das maravilhas e de Através do
espelho paraiPad. Porto Alegre: UFRGS, 2012. Tese (Doutorado em Letras), Instituto de Letras, UFRGS, 2012. 234

3 CONSIDERACOES FINAIS: A LITERATURA PARAALEM
DO LIVRO

Como Alice em meio as portas depois de adentrar na toca do Coelho: em alguns
momentos, assim me senti redigindo esta tese repleta de possibilidades, de nuances, de
hiperlinks, para usarmos um termo da era digital. Primeiramente pela
contemporaneidade e certo ineditismo do tema: ha muito por conceitualizar, nosso leitor
talvez nunca tenha pego um Kindle ou um iPad, ndo saiba o que é um arquivo PDF, ndo
esteja familiarizado com a terminologia da informética. Depois, pelo recorte tematico
comparatista: € inevitavel lembrarmos das modernas concepcbes para tradugdo e
adaptacdo ao nos depararmos com edicGes digitais que, por vezes, lembram Alice
apenas pela cor do vestido e dos cabelos. Por fim, pelo proprio objeto escolhido: Alice
no pais das Maravilhas e Através do Espelho s&o dois dos livros mais traduzidos e
adaptados, deles se originaram filmes, pecas de teatro, jogos de videogame, musicas, e
muitas dessas versdes fazem parte do universo contemporaneo, como procuramos
demonstrar ao longo da tese. Some-se a isso um grande temor, especialmente comercial,
sobre o fim do livro como o conhecemos, a “invasdao” dos meios digitais no mercado
editorial, o desinteresse das criancas e jovens pela leitura de livros por causa dos novos
aparelhos eletrénicos.

Assim, optamos por dividir a tese em duas partes principais, a primeira
enfrentando essa questdo sobre o suposto fim do livro e da literatura, procurando
demonstrar, primeiramente, que o livro como hoje conhecemos €é fruto de um processo
tecnoldgico que data de milénios, passando pelos rolos, depois pelos cddices manuais,
pela prensa de Gutenberg e pelas transformacGes da era digital. Achamos oportuno
contextualizar a era digital, mostrando que o digital ndo é o oposto do real, do material,
e sim do analdgico. Relembramos, de forma sucinta, algumas das transformacdes
culturais promovidas pelo avanco da tecnologia digital e chegamos ao surgimento do e-
book.

E-book, como vimos, € um termo que tem sido utilizado de forma imprecisa,
definindo tanto aparelhos como o Kindle (que deveriamos chamar de e-readers) guanto
arquivos em PDF ou livros feitos especialmente para um suporte digital (como o iPad).
Abordamos, ainda, outro tipo de producdo literaria publicada na internet que ndo tem

sido chamada de e-book, e sim de e-literature, em que a unidade se da através de um
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site, e ndo de um livro, mudando sobremaneira a forma como estamos acostumados a
ler. Esse tipo de producdo seria fundamental para permitir a criagdo dos primeiros livros
digitais exclusivos para leitores de aparelhos como o iPad, objeto principal de nosso
estudo.

Chegamos, assim, a segunda parte da tese, onde focalizamos 0s grandes
romances de Lewis Carroll Alice no Pais das Maravilhas e Através do Espelho. Apesar
de se tratarem de romances conhecidos pelos mais diversos publicos, achamos
importante retomar algumas informacdes sobre suas primeiras edi¢Oes, especialmente
relendo os preféacios de Carroll, além de valorizar o trabalho gréfico (com as ilustracdes
de Tenniel), pois muitas vezes lemos apenas o texto de Alice, enquanto os livros
infanto-juvenis e os livros digitais contemporaneos demonstram a cada momento a
importancia do livro como objeto grafico, algo que os copistas medievais ja
reconheciam. A opc¢do foi por uma perspectiva historica e uma leitura de Alice que
fugisse do rotulo de litertura infanto-juvenil.

N&o poderiamos falar de Alice sem mencionarmos, ainda, as tradugbes e
adaptacdes que o livro sofreu, em especial a partir da segunda metade do século XX, e,
para contextualizarmos essa profusdo de adaptacbes, que muitas vezes mantinham
apenas as acdes que Barthes chama de nucleares, recorremos a conceitos de traducéo e
adaptacdo, tdo caros a literatura comparada. Seguindo a ideia de adaptacdo como uma
possibilidade interdisciplinar, fizemos referéncia a alguns filmes sobre a obra, inclusive
um que remonta aos primérdios do cinema, e chegamos a uma interessante e polémica
adaptacdo contemporanea para videogame.

Essa revisdo histérica do livro foi fundamental para entendermos o contexto
historico e cultural em que séo lancadas as versdes para iPad de Alice, discutidas nos
capitulos finais de nosso trabalho. Aqui procuramos deixar clara a distin¢cdo que fizemos
ao longo de todo o trabalho entre livro digital e livro digitalizado.

O livro digitalizado é a reproducdo de um livro impresso (seja através da
digitacdo de seu texto ou do scanner de suas paginas) para um arquivo digital,
normalmente PDF. Ainda hoje o e-book é sinbnimo desse tipo de livro, que na verdade
foi escrito para ser lido em papel, seja de jornal ou de livro, o que interfere
sobremaneira na sua composicdo (linearidade, organizacdo, composicdo grafica).
Arquivos EPUB, em que o texto pode ser marcado, buscado, as fontes podem ser
ampliadas ou reduzidas, em geral também tém sido, até aqui, meras reproducdes de um

texto escrito para o papel, sem a utilizacdo, por exemplo, de hiperlinks ou multimidia.
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Nesse aspecto, é natural que muitas pessoas digam que ler na tela de um
computador (ou mesmo de um tablet) é incomparavelmente pior do que ler em um livro
impresso. O que essas pessoas ndo percebem € que cada vez mais escritores, designers,
programadores e produtores estdo criando livros especialmente para esses aparelhos
digitais, os verdadeiros livros digitais, que exploram ferramentas existentes apenas
nesses aparelhos, como movimento, som, toque na tela, hiperlinks, etc.

Alice for iPad, quando surgiu explorando essas potencialidades, causou certo
alvoroco entre os leitores e transformou parte da descrenca em fascinio. Verdade que,
conforme sublinhamos, a versdo “interativa” se mostrou apenas “animada”, pouco
diferente das diversas versdes impressas que temos da obra. As possibilidades criativas,
porém, estavam evidentes, e Alice in New York, do mesmo Chris Stephens, mostrou
como as possibilidades de criacdo para plataformas digitais podem ir além do que hoje
entendemos por livros.

Chegamos, ai, a segunda grande queixa daqueles que opdem livros em papel a
livros digitais: a de que esse tipo de “livro” €, na verdade, desenho animado, cinema,
arte visual, qualquer outra coisa, menos “livro” e “literatura”.

Ocorre que, por muito tempo, pelo menos desde Gutenberg, o livro foi sinbnimo
de muitas paginas de texto e uma ou outra gravura. Desde o século XX, porém, a
ilustracdo voltou com forca, especialmente na literatura infanto-juvenil, talvez desde
que a propria Alice, entediada com os “livros sem figuras nem dialogos”, caiu no sono e
entrou na toca do coelho. Depois veio o design grafico. E agora, nessa revolucdo que
Chartier chama de mais importante do que a de Gutenberg, parece que o texto ganhara
novas companhias, embora continue sendo, pela sua natureza, o condutor da historia.

Evidentemente que nds, como estudiosos de literatura, precisamos ter sempre em
mente a ponderacdo de Wellek quando afirma que “os estudos literarios ndo terao
nenhum progresso, metodologicamente falando, a menos que se proponham a estudar a
literatura como um objeto distinto das outras atividades e produgdes humanas” (1994, p.
117). Por isso € importante que vejamos a literatura ndo como uma categoria
eliminatdria, separando as producBes contemporaneas entre 0 que é e 0 que hdo €
literdrio, e sim como uma gradacdo, entendida aqui como “literariedade”, uma
caracteristica que pode estar presente tanto no roteiro de um novo game quanto no texto
de um livro digital repleto de imagens.

O proprio conceito de “livro” deve dar lugar ao conceito de “obra literaria”,

definido por Umberto Eco como “um objeto dotado de propriedades estruturais
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definidas, que permitam, mas coordenando-os, 0 revezamento das interpretagdes, 0
deslocar-se das perspectivas (1968, p. 23)”. O livro, por seu proprio formato fechado de
capa a capa, representava por si sO uma obra literaria, embora haja casos de obras
compostas de mais de um tomo. J& na era digital o que torna algo uma obra literéria ¢,
por vezes, o compartilhamento do mesmo layout, do mesmo endereco web, da mesma
estratégia de navegacdo, do mesmo banco de dados. Ndo estamos mais na era dos
atomos, das fronteiras fixas, e sim na era dos bits, do ciberespaco.

Ainda assim, € preciso lembrar que estamos apenas no comeco. Julgar a
literatura digital pelos objetos de hoje é como julgar o cinema pela versdo ingénua de
Alice produzida em 1903. Toda uma linguagem, um puablico, um autor e um sistema
estdo sendo engendrados pelas novas tecnologias, e assim como Dom Quixote, 0
primeiro romance da literatura, foi publicado em torno de cento e cinquenta anos depois
da invencdo da imprensa (tecnologia fundamental para o surgimento do género
romance), serdo necessarios anos, talvez décadas, para que tenhamos 0s primeiros
classicos da literatura digital.

Dessa forma, € descabido falarmos no fim do livro, pois assim como o cinema
ndo acabou com o teatro e a fotografia ndo acabou com a pintura, o livro digital ndo
terminard com o livro impresso (ainda que este sofra, e ja esteja sofrendo, uma profunda
transformacéo), e também é prematuro dizer que “novas midias prejudicam o papel dos
livros”, como o fazem Douwe Fokkema e Elrud Ibsch (2006, p. 228), até porque eles
mesmos vislumbram a chegada de “novos géneros interativos” (2006, p. 229).

Alice for iPad deve ser encarado como metonimia dessas novas possibilidades
para a literatura, uma literatura ladica. E se esse tipo de obra ¢ encarada como “simples”
jogo por alguns, vale lembrar que para Huizinga “a cultura surge sob a forma de jogo, e
é através deste Ultimo que a sociedade exprime sua interpretacéo da vida e do mundo”
(HUIZINGA, 1971, p. 53), especialmente em uma geracao que

ndo é mais literaria, individual e racionalista, como a cultura enciclopédica
dos livros. A nova geracdo é simultanea, como dizia McLuhan, presenteista,
tribal e estética, como afirma Maffesoli, e é seu prdprio simulacro, como
explica Baudrillard. Ela aceita o desafio da sociedade de simulac&o jogando,

através de colagens e zappings, com imagens e icones da sociedade do
espetaculo. (LEMQOS, 2010, p. 260).

O livro digital, assim, € um produto do seu tempo que tem na palavra, na
literatura, seu cerne, mas ira agregar a ela todas as demais artes, a masica, o video, o

design, a fotografia, e, ainda, a interatividade, 0 movimento, a construcéo em rede.
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As versdes de Alice que vimos ao longo desse trabalho sdo prddigas em
exemplos das potencialidades das novas midias, com imagem, som e movimento aliado
ao texto, sem falar nas intervencdes cinéticas. Elas ainda ndo exploram, entretanto,
outras tantas ferramentas, como a interatividade, criando formas de o leitor escolher
qual sera o final da sua histéria, a quebra da linearidade, com navegacdo labirintica, e a
construcdo em rede, com o leitor participando do texto final, ferramentas que ja
aparecem em outros livros desenvolvidos especialmente para iPad e para outras midias
digitais.

Diante dessa producdo crescente, alias, tenho até medo de encerrar essa
concluséo, pois é bem provavel que entre o Gltimo ponto final desta tese e 0 momento
de sua leitura novos livros digitais tenham aparecido, talvez até novos aparelhos, quem
sabe algum revolucionario. Na prépria internet, é possivel encontrar diversos sites que
fazem referéncia & Alice, alguns de literatura digital’, outros de jogos?, muitos com
trechos reescritos por fans, as chamadas fan-fictions®.

No fundo, o que esperamos com esta investigacdo incompleta e audaciosa é
demonstrar como a bela afirmativa de Calvino de que “no universo infinito da literatura
sempre se abrem outros caminhos a explorar, novissimos ou bem antigos, estilos e
formas que podem mudar nossa imagem do mundo” (1990, p. 20) segue sendo valida.
Mudam-se 0s tempos, mudam-se as vontades, mas enquanto houver um poeta, uma
lingua e um leitor, la havera literatura. Seja na pedra, no papel, na tabuleta, no tablet, na

terra, no espaco ou no ciberespaco.

! Inanimate Alice, de Kate Pullinger, é um projeto com narrativas lineares produzida em Flash. Ha quatro
episodios publicados e a autora tem dado palestras ao redor do mundo para falar de seu trabalho.
Disponivel em: <http://inanimatealice.com/>. Acesso em: 24 fev. 2012.

2 Alice in Wonderland: an interactive adventure, traz diversos jogos inspirados no universo ficcional de
Carroll. Disponivel em: <http://www.ruthannzaroff.com/wonderland/>. Acesso em: 24 fev. 2012.

® Fan fictions € como se denominam as narrativas criadas por fis a partir do universo ficcional de
determinado artista. Essas narrativas séo publicadas em sites especificos. S6 no FanFiction.Net, hd 1104
narrativas inspiradas em Alice in Wonderland. Disponivel em: <http://mww.fanfiction.net/book/Alice_in_
Wonderland/>. Acesso em: 24 fev. 2012.



